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jFelicitaciones! Lograste completar el
primer libro de "Problemas Macabros". Has
adquirido las habilidades necesarias para
resolver los misterios. ;Recuerdas cuales
son?
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Primer misterio

¢Para que sirve resolver problemas matematicos?

Si resuelves problemas matematicos obligas a tu mente a razonar,
averiguas cosas que desconocias, buscas soluciones y alternativas.
Resolver problemas impulsara tu creatividad.
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(',GllélBS son las partes del problema?

Los problemas tienen un enunciado, en él se plantea una
situacion, pon mucha atencion por que ahi estan los datos, es
decir los numeros. Ten cuidado porque a veces no son tan
claros.

Por ultimo esta la pregunta o incognita con la que con la que GOUé eStrategla puedes unllzar para resulver
encontraras la solucién. un pmmema')

1. Lee y comprende el problema.
\, L 2. Identificar la informacion importante.
\ 3. Dibujar o realizar un esquema.
4. Plantear las operaciones para solucionar el problema.
A - 5. Aplica tus operaciones.

6. Reflexiona sobre el resultado. o e
y 7. Comprueba tus respuestas. ®
Debes estar preparado, (s
pues-este oscuro viaje apenas comienza.

En el Reino de los Misterios aun hay muchas historias sin contar,
y acertijos por resolver.




