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~ Angulos y planos ?
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Los ar:igulos dependen de la PICADAQ'

posicion de la camara respecto
al obJeto a fotograﬁar para
tus primeros ejercicios de stop NORMAL"'
motion se sugiere que utilices
el angulo normal, pues la
camara no debe moverse.
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Cada angulo o plano puede dar mas sentido a tu animacion o ayudarte a que sea mas dinamica.

Como no debes mover la camara, elige el
angulo que mejor se adapte a contar tu
historia.

Si necesitas mas de un plano, puedes utilizar
el zoom, asi mantendras la camara inmovil y
ajustaras la lente para alejar y acercar el objeto
que quieras.

También puedes hacer estos planos en
postproduccion, cambiando el tamano de la
fotografia.




